ABSTRAK



Fenomena cosplay yang menggunakan tokoh pewayangan di Indonesia yang menggambarkan tokoh pewayangan versi Indonesia mulai banyak bermunculan, namun tidak semua masyarakat mengetahui bisa cosplay mengambil tokoh pewayangan di Indonesia. Memperkenalkan pewayangan di Indonesia melalui cosplay sendiri bisa menjadi salah satu Cara agar masyarakat mengetahui tokoh-tokoh pewayangan yang ada, hal ini yang melatar belakangi penelitian ini. Metode dalam penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode deskriptif, yaitu hasil penelitian yang kemudian diolah dan diambil kesimpulannya. Berdasarkan pengujian hipotesis Cosplay Gatot Kaca memiliki pengaruh yang signifikan terhadap persepsi masyarakat Tentang Pewayangan. Selain dari nilai korelasi, nilai lainnya diperlihatkan pula pada perhitungan koefisien determinasi yaitu dengan mengkuadratkan koefisien korelasi.
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