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[bookmark: _GoBack]BAB VI
SIMPULAN DAN SARAN

6.1 Simpulan
	Berdasarkan hasil dalam penelitian dengan judul pengaruh Cosplay Gatot Kaca terhadap persepsi masyarakat tentang pewayangan di Indonesia, peneliti dapat disimpulkan sebagai berikut:
1. Cosplay gatot sendiri ialah sebagian dari beberapa Cosplay yang di tampilkan atau diperankan yang mewakili pewayangan di Indonesia. Pengaruh Cosplay gatot kaca mempunyai pengaruh secara tidak langsung terhadap variable persepsi.
2. Persepsi masyarakat tentang pewayangan di Indonesia yang terjadi saat ini cukup baik berdasarkan pengujian hipotesis Cosplay gatot kaca terhadap persepsi masyarakat tentang pewayangan di Indonesia. 
6.2. Saran	
	Berdasarkan hasil dalam penelitian dengan judul Pengaruh Cosplay Gatot Kaca terhadap persepsi masyarakat tentang pewayangan di Indonesia peneliti dapat memberikan saran:
1. Untuk para Cosplayer bisa memerankan para tokoh pewayangan agar tidak kalah dengan karakter dari Anime maupun Film.
2. Untuk para Cosplayer dan masyarakat lebih mengenal para tokoh-tokoh pahlawan maupun pewayangan yang ada di Indonesia.
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