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Pembuatan animasi bisa dilakukan secara individu maupun kelompok, ada yang bertujuan untuk komersial maupun non-komersial. Namun, dibalik pembuatan proyek animasi tersebut banyak animator khususnya animator pemula yang belum menyadari terhadap pentingnya Hak Kekayaan Intelektual (HKI) pada suatu karya, sehingga beberapa diantaranya mengambil karya orang lain tanpa se-izin pemilik ataupun tidak mencantumkan sumber dan kemudian sedikit dimodifikasi lalu mengunggahnya ke sosial media ataupun menjualnya sehingga ada orang lain dengan mudah untuk mengakui karya tersebut. Berdasarkan permasalahan tersebut penulis merancang suatu animasi 3D yang berisikan informasi dan himbauan melalui video animasi 3D yang bercerita mengenai pentingnya Hak Kekayaan Intelektual dimana informasi yang disampaikan berasal dari hasil data wawancara bersama Lembaga HKI dan Studio Nusaedu. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode
penelitian kualitatif deskriptif. Teknik yang digunakan dalam pengumpulan data adalah dengan Observasi, Wawancara dan Studi pustaka. Hasil penelitian menunjukkan bahwa begitu banyak animator pemula yang kurang pemahaman mengenai Hak Kekayaan Intelektual, dengan begitu, tujuan dari perancangan ini yaitu untuk meningkatkan kesadaran masyarakat khususnya animator pemula agar berhati-hati terhadap karya yang telah dibuatnya.
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ABSTRACT

Abdurrahman Halim (75150003), 3D Animation Design "KADÉ!!!" to Awaken Beginner Animator Awareness of the Importance of IPR.

Making animation can be done individually or in groups, some are aimed at commercial or non-commercial purposed. However, behind the making of the animation project, many animators, especially beginner animators, are not aware of the importance of Intellectual Property Rights (IPR) on an artwork’s, so some of them taking other people's artwork’s without the owner permission or not including the owner source and then slightly modified and upload it to social media or sell it so that other people can easily acknowledge the artwork’s. Based on these problems, the authors designed a 3D animation that contains information and appeals through a 3D animated video that tells about the importance of Intellectual Property Rights where the information submitted comes from the results of interviews with IPR and Studio’s Nusaedu. The method used in this research is the method descriptive qualitative research. The technique used in data collection based on observation, interview and literature study. The results showed that so many beginner animators lacked an understanding of Intellectual Property Rights, thus, the purpose of this design was to increase public awareness, especially novice animators to be careful of the work they had made.
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