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Prokrastinasi akademik merupakan perilaku yang tidak efisien dalam menggunakan waktu dan adanya kecenderungan untuk tidak segera mengerjakan tugas. Hasil wawancara menyatakan bahwa setiap kelas pasti ada siswa yang suka menunda tugas, tapi tidak semua. 
Penelitian ini merupakan penelitian kualitatif dengan terjun langsung kelapangan untuk menganalisa masalah yang ada, bertujuan untuk mendeskripsikan tingkat prokrastinasi akademik pada siswa SMK Bakti Nusantara 666 Kabupaten Bandung melalui studi kasus dengan pengmbilan data melaui wawancara dan kuisioner. Melalui 35 siswa yang mengisi kuisioner yang dibagikan, sebanyak 60% menunda tugas karena main game/sosial media, 20% karena sudah kebiasaan dan 20% karena tidak suka dengan pelajarannya. Hasil analisa data ini akan dipakai untuk  merancangan konsep yang kemudian akan diaplikasikan dalam media informasi yang berupa video animasi.
Strategi yang digunakan adalah membuat video animasi yang akan disosialisasikan oleh guru sebagai bahan ajar dan memotivasi siswa agar paham dan mengerti tentang prokrastinasi akademik, yang pada akhirnya mampu mengurangi jumlah siswa yang suka menunda-nunda tugas yang diberikan oleh guru mereka.
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Haris Arifani (75150032), Design of Animated Video Information Media About Academic Procrastination Behavior for SMK Bakti Nusantara 666 Bandung Regency.

Academic procrastination is an inefficient behavior in using time and there is a tendency to not immediately do the task. The interview results state that every class must have students who like to postpone assignments, but not all.
This research is a qualitative research with directly involved in the field to analyze existing problems, aims to describe the level of academic procrastination in students of SMK Bakti Nusantara 666 Bandung Regency through case studies with data collection through interviews and questionnaires. Of the 35 students who filled out the questionnaire distributed, 60% postponed assignments due to playing games / social media, 20% because it was a habit and 20% because they did not like the lessons. The results of this data analysis will be used to design concepts which will then be applied in information media in the form of animated videos.
The strategy used is to make animated videos that will be socialized by the teacher as teaching material and motivate students to understand and understand academic procrastination, which in turn can reduce the number of students who like to procrastinate assignments given by their teacher.
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