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Pembelajaran merupakan jantung dari proses didik dalam suatu institusi pendidikan. Kualitas pembelajaran bersifat kompleks dan dinamis, dapat dipandang dari berbagai persepsi dan sudut pandang melintasi garis waktu. Pencapaian kualitas pembelajaran merupakan tanggung jawab profesional seorang guru, misalnya melalui penciptaan pengalaman belajar yang bermakna bagi siswa dan fasilitas yang didapat siswa untuk mencapai hasil belajar yang maksimal. Lembaga pendidikan/sekolah bertanggung jawab terhadap pembentukan tenaga pengajar yang berkualitas, yaitu yang dapat berkontribusi terhadap perkembangan intelektual (hardskill), sikap, dan moral (softskill) dari setiap individu peserta didik sebagai anggota masyarakat. Sementara, Guru juga mempunyai keterbatasan dalam mengakses informasi baru yang memungkinkan ia mengetahui perkembangan terakhir dibidangnya (state of the art). Sementara itu materi pembelajaran dipandang oleh siswa terlalu teoritis, kurang memanfaatkan berbagai media secara optimal. Seperti pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS), khususnya sejarah. Pengabaian akan sejarah akan mengakibatkan amnesia kelampauan yang diikuti kehilangan identitas diri. Peran Seni dalam sejarah memberi karakter kuat pada peristiwa dan para pelakunya, sehingga sejarah akan menjadi sarana rekratif ketika mempelajarinya. Kenyataannya, sampai hari ini mengatakan bahwa pelajaran sejarah hanya sebagai pelajaran hafalan dan membosankan. Pembelajaran ini dianggap tidak lebih dari rangkaian angka tahun dan urutan peristiwa yang harus diingat, kemudian diungkap kembali saat menjawab soal-soal ujian. Terlebih lagi untuk anak sekolah dasar. Dengan buku ilustrasi bergambar sebuah aktifitas belajar dapat mengubah kesulitan pemahaman seorang siswa karena beberapa hal, menjadi mudah, dan akhirnya siswa tersebut bisa memahami dengan baik materi yang diajarkan terutama pelajaran sejarah 
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ABSTRACT

Learning is the heart of the student's educational process. The quality of learning is complex and dynamic, it can be seen from various perceptions and perspectives across the time line. Achieving the quality of learning is the professional responsibility of a teacher, for example through the creation of meaningful learning experiences for students and the facilities that students get to achieve maximum learning outcomes. Educational institutions / schools are responsible for the formation of qualified teaching staff, which can contribute to the intellectual development (hardskill), attitudes, and morals (soft skills) of each individual student as a member of the community. Meanwhile, the teacher also has limitations in accessing new information that allows him to know the latest developments in his field (state of the art). Meanwhile learning material is seen by students as too theoretical, lacking optimal use of various media. Like social studies (IPS), especially history. Ignorance of history will result in amnesia overriding followed by loss of self-identity. The role of Art in history gives a strong character to events and their actors, so that history will become a means of recreation when studying it. In fact, to this day it says that history lessons are only memorized and boring. This learning is considered to be no more than a series of year numbers and sequences of events that must be remembered, then revealed again when answering exam questions. Especially for elementary school children. With a picture book illustrated a learning activity can change the difficulty of understanding a student for several reasons, it becomes easy, and finally the student can understand well the material taught, especially history lessons
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